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Was bisher geschah: Die Kräfte des Bösen haben mit Wasserknappheit und Viren das Leben auf dem Blauen Plane-
ten angegriffen. Der Orden der WATERKNIGHTS VONROLL HYDRO unterstützt die Kräfte des Guten mit dem Genera-
tionenprojekt ZEROWATERLOSS im Kampf gegen die drohende Auslöschung. Weil Agenten des Bösen die Wassernet-
ze immer wieder attackieren und auch wertvolles Trinkwasser entwenden, haben sich die WATERKNIGHTS entschieden, 
vorab die Versorgungsnetze zu schützen. Dafür setzen sie auf TELL, einen wirkungsgewaltigen Chip-ALERT, der ohne 
Batterie-Nahrung während 5 langen Sonnenjahren zuverlässig seine Dienste verrichtet. Gegen äussere Einflüsse wie in-
terstellare Interferenzen, Meteoritenschauer und sogar gegen saure und süsse Regen ist TELL durch seinen Metaplast-
Panzer umfassend geschützt – bis heute ist es den Kräften des Bösen nicht gelungen, TELL zu knacken. Chip-ALERT 
sind komplexe Wesen. Ihre Reproduktionsrate ist deshalb limitiert und jedenfalls viel tiefer als jene der fortpflanzungs-
mächtigen RABBIT oder RAT, welche in einem späteren CHAPTER ihr Rolle finden werden. Mit anderen Worten: TELL 
kann seine Wirkung im galaktischen Raum nicht überall gleichzeitig entfalten. Deshalb beschliessen die Kräfte des Gu-
ten, zusammen mit den WATERKNIGHTS VONROLL HYDRO, die Chip-ALERT TELL zuerst im Wasserschloss Helvetien 
einzusetzen, wo ein bemerkenswertes Bergvolk seit Jahrhunderten über das Wasser wacht. Nach anfänglicher Skepsis 
schliessen die Helvetier mit TELL enge Freundschaft und verstärken die Wachen ihrer Wasserzugänge, die HYDRANTEN- 
Türme. HYDRANTEN-Türme werden im Original seit je mit den innovativsten Technologien in Helvetien hergestellt, weshalb 
man ihnen auch den Namen der WATERKNIGHTS gegeben hat: VONROLL. In den Siedlungen und Landschaften Helvetiens 
werden die Wassertürme mit neuen Zinnen versehen, der KLAPPE, in welcher die Chip-ALERT die Bewachung der Wasser-
zugänge übernehmen und alle Angriffe an HYDROPORT melden, dem Nachrichtenzentrum des Guten. So sind die mit dem 
Schutz der HYDRANTEN betrauten Ritter der Orden FOUNTAINMASTER und SECURIWATER immer rechtzeitig zur Stelle, 

wenn es darum geht, Angreifer unschädlich zu machen.


